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REGLE DU JEU

<7 N

(c(o® De 1 0 4 joueurs

@) Vi © la parfie = b winutes

gontenu de la boite

2 cartes «regle du jeu»
42 cartes réparties en 7 familles

But du jeu

Reconstituer le plus grand nombre de familles
«milieux» possible en demandant des cartes aux
autres joueurs.

Pour chacune des 7 familles, il y a 6 cartes a
trouver (arbre et arbuste, fleur, oiseau, petite
béte, mammifére et champignon).

Préparation du jeu

Mélanger et distribuer 7 cartes par joueur. Le
reste des cartes constitue la pioche, placée face
cachée entre les joueurs,

Tout le monde range son jeu en classant
ensemble les cartes d’'une méme famille.
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REGLE DU JEU, suite

Déroulement du jeu

Le joueur qui imite le mieux le cri de la
marmotte commence ! On joue ensuite dans le
sens des aiguilles d'une montre

Le premier joueur demande a voix haute a la
personne de son choix s'il possede la carte qu'il
souhaite (il doit avoir dans son jeu au moins une
carte de cette famille)

Par exemple : dans la famille « pelouse alpine »,
je voudrais la fleur « la gentiane printaniére ».

Sile joueur interrogé posseéde cette carte, il doit
la donner. Le premier joueur peut alors rejouer.
Si le joueur interrogé ne posséde pas cette
carte, le premier joueur doit piocher une carte.
C'est alors au joueur suivant de demander une
carte a n'importe quel joueur, et ainsi de suite.

Si un joueur parvient a réunir les 6 cartes d'une
méme famille, il dit «famille» et montre les
cartes en les posant devant lui. Il peut rejouer
immédiatement.

Fin de la partie

La partie s'achéve lorsque les 7 familles ont été
reconstituées. Le gagnant est celui qui & la fin
de la partie posséde le plus de familles devant
lui. En cas d'égalité, le gagnant est celui qui
imite le mieux le cri du bouquetin !




