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Crocusde
printemps et sa
floraison précoce
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Vaches de race
Tarine en pature a
coté duvillage
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Déplacement d’un
garde-moniteur en
ski de randonnée
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La marmotte a
dégagé I'entrée
de son terrier
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Les mélézes se
teintent d’une
couleur dorée
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Chasseur avec
son chien en
quéte de gibier
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Travaux de
rénovation en
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Mélézes en
parure d’automne
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Cone de pin mangé
par un casse-noix
moucheté
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Canons a neige
en marche deés les
premiers froids
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Tiges de gentiane
jaune prises dans
laneige




JEU DU MENTEUR




Lagopéde alpin en
plumage d’hiver
pour le camouflage
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Lac prisen glace
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Ski de fond en
station
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Cabane des
gardes-moniteurs
en hiver
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REGLE DU JEU
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Contenu de la boite

2 cartes «regle du jeu»
52 cartes saisons (48 cartes «saisons » et 4 cartes
«Hitemps »)

But du jeu

Etre le premier & se débarrasser de toutes ses cartes.
A ce jeu de bluff tout est permis pour se débarrasser
de ses cartes « saison ». Mentir ou ne pas mentir ?
Telle est la question.

Préparation du jeu

Mélanger les cartes et en distribuer a chacun 8 (jeu a
4) ou 12 (jeu a 2) Tirer au sort le premier joueur puis
jouer dans le sens des aiguilles d'une montre.

Déroulement du jeu

Pour se débarrasser de ses cartes, il faut les poser
sur le plateau des 4 saisons, mais attention pas dans
n'importe quel ordre. Chacun joue a son tour en
posant sur le plateau une carte, face cachée, et en
suivant impérativement |'odre des saisons.
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REGLE DU JEU, suite
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L'annonce : en posant sa carte face cachée sur
la case du plateau, le joueur annonce la saison
correspondant a la case. Le premier joueur annonce
donc «printemps». Il n'est pas obligé de poser
réellement ce qu'il annonce (c'est le bluff). Le second
joueur joue une carte face cachée sur la saison
suivante en I'annoncant.

L'accusation : Lorsque |'un des joueurs a un soupgon
sur la saison de la carte posée par rapport a la saison
annoncée, il doit dire a voix haute «menteur» et
I"autre doit alors retourner sa carte.

Si le joueur disait la vérité, le joueur qui I'a accusé a
tort ramasse toutes les cartes du plateau.

Si le joueur mentait, 'est lui qui ramasse toutes les
cartes du plateau.

Variante pour les plus petits : On ne ramasse que les
cartes de la saison sur laquelle |'accusation a eu lieu.

L'Hitemps : La carte «Hitemps» est un blanchon avec
son pelage d'hiver dans une pelouse printaniére.
Cette carte ne correspond donc a aucune saison et il
faudra toujours bluffer pour s'en débarrasser !

Fin de la partie

Le gagnant est le premier joueur qui n'a plus aucune
carte en main. La partie peut continuer jusqu'a ce
qu'un {oueur ait toutes les cartes en main. Le perdant
aura alors un gage et devra imiter le lapin !




